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Des jeux
qui sément
le doute

Entre observation,
déduction et timing
parfait, ces parties
rapides demandent
un bon coup d'ceil...
et parfois un peu
de malice

pour piéger

tes adversaires !

HAPPY MOCHI
41265736

et Romaric Galannier.

LA BETE
41123851

Jeu asymétrigue opposant
la Béte du Gévaudan aux Enquéteurs
dans la France du XVIIP'™ sigcle.
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DRAKO - AETHERYA POCKET

16-34 min
41234549
Explore des terres sauvages et bitis @
un rayaume. Auteurls) : Frangois Bachelart. 59,

AKROPOLIS EXTENSION

A jouer avec le jeu de base.
Auteur(s) : Jules Messaud.

@ @ ©

Bans 30 i1 b Hij

13 EI'R.ITEI'IIE

ATHENA 41165911

PANTHEON 41271248

Avec tes T cartes non classées,
situ joues 2 cartes de la méme
valeur, c’est un Happy Mochi !

Auteur(s) : Juhan Benvenuto .
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AGENT AVENUE
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Démasque tes adversaires avant de te faire rattraper |
Auteur(s} ; Christian et Laura Kudahl,
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Bans 18-30 min 2j
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CABANGA

41162846

Débarrasse-toile plus
rapidement possible

des cartes que tu as !
Auteur(s) : Michael Modler.
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15-20 min 26)
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Une acropole

ETAIT LA “VILLE HAUTE"
DES CITES GRECQUES

Dans la Gréce antigue,
I'acropole désignait la partie
la plus élevée d'une cité :

on y trouvait les temples

et les batimants les plus

importants, protégés par leur
position stratégique, La plus
célabre ? Celle d’Athénes,
perchée au-dessus de la ville
depuis plus de 2 500 ans.

AKROPOLIS
41058438

Construis ta cité anti?ue en respectant une architecture
harmonieuse. Auteur|s) : Jules Messaud.
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