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Le jeu en vaut la lecon!

Les puzzles
ont été inventés

POUR APPRENDRE
LA GEOGRAPHIE

Le tout premier puzzle les pays et leurs frontiéres.

a été créé vers 1760 par Al'époque, on appelait cela
le cartographe britannique des “dissected maps”,
John Spilsbury. |l découpait ~ Comme quoi, jouer et

des cartes du monde apprendre vont ensemble
&n morceaux pour aider depuis plus de 250 ans !

les enfants & mémariser
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Puzzle interactif
pour apprendre

et comprendre
les émotions.
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Mime des abjets, expressions, ou actions simples, EN EUROPE J

daviens un expert en énigmes ou exprime ta créativité !
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Loto des mots paur
enrichir son vocabulaire,
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Pour faire découvrir
aux enfants le plaisir
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*Nalable pour Fachat de Mim'ctions (41296837}, Qui qui devine 7 [41236638) ou Dessin' Mot (41296640). Réservd aux portaurs de la Carte Magiqua.
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Le 1* joueur & atteindre
I'arrivée devient un médecin !
Auteuris) : Reiner Knizia.
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Réponds correctement
aux guestions relatives
& la circulation.
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