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Le Driveen 1h

! Plus besocin d'attendre | Commandez en ligne,
recuperez en 1h, et place au plaisir |

Les ervi'ces

Nous avons également réflechi

a des services spécialement pensés

pour vous: le conseil par des spécialistes,
le paiement en 3X sans frais,
la livraison gratuite, le drive...

Lapplication mobile

| Créez vos listes de cadeaux personnalisées,
retrouvez votre espace Carte Magigue, nos catalogues
at toutes les infos de votre magasin préféra |

Livraison gratuite

Lﬁ ca rte | Dés 150€ d'achat en magasin, vos jeux et jousts
- " livrés directernent et gratuiternent chez vous
m@gique Iplus d'infos sur joueclub.frl.

Curnulez des points

et bénéficiez d'offres
privilégiées tout au long
de l'année |

3x sans frats

Faites-vous plaisir avec notre service de facilité
de paiement [voir modalités en magasin et sur joueclub.frl.
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JouéClub lance le challenge TikTok
#YagobugiDuo

Rentre dans 'univers des Sims
et participe au jeu-concours TikTok

i |
#YagobugiDuo ! Fais un maximum
Le principe ? Converser unigquement en Simlish, la célébre langue de vues ef remporie
du jeu Les Sims. En duo, essavez de tenir la conversation le plus une carie cadeau
longtemps possible... sans rire | Fous rires garantis | de 100€ !

Alors, prét arelever le défi et a entrer
dans Punivers des Sims?

Nor conditions sur jeuedub.fr

RESTEZ A LA PAGE DES ACTUS ET

RETROUVEZ-NOUS SUIVEZ-NOUS SUR NOS RESEAUX SOCIAUX !
SUR JOUVECLUB.FR

La validité de I'effre de ce catalogue est fixde du 1" avril au 30 juin 2026,

L prix Indques dims ce colaiegue fsaul emeurs ! sonl des prie mmdmims consells, valables du 1 avril

atl 30 juin 2026 inclus Mors delos opdrntions premelimeies indigides) sninuerment e Foce Mélrpalitaie,

Monacs et Beiplgue, at ce dons fo Nmite des stocks disponibies. £

Las articles prix barrds ot offres de remises immédiates réservéas aux porteurs de la Carte Magique Prakdss Miadisihert

ne peuvent bénéficler d'aveune affre ou remise supplémentaire et attributlon de points. Les produits Smpaliid g CE praw WER ERINT ] )

mentionnés exclusifs dans ce catalogue sont exclusifs ak Groupe JouéCiub, Crédits phetos: © Adole Stock, CFneepik.com, O Envale Ekments
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e [UN CADEAU,
» MILLE UNIVERS

Blenvenvue Offrez la ltberte
dans le guide ov de choisir!

le jeu se vit, se partage CARTES ET

etseraco nte ' &

lci, on ne parle pas gue de jousts ou de nouveautés.
On parle d'univers, d'histoires et de passions.

Des jeux qui font rire, réver, réflachir ou simplement
passer un bon moment ensemble.

Parce qu'au fond, ce guide, ¢'est un concentré
de tout ce gqu'on aime chez JouéClub :
le plaisir de jouer, de découvrir et de partager.

Retrouvez le top
¥ des tendances

selectionné pour vous dans Avec nos e-cartes cadeausx,
chaque rubrique pour 5

vous inspirer et vous aider vos proches explorent a leur
@ faire le bon choix ! rythme le meilleur des jeux

et loisirs, en un clic !

JOUECLUB = 3



EXIT - LE SEIGNEUR DES ANNEAUX
PERILS EN TERRE DU MILIEU

41113574

Accomplis les missions urgentes
que Gandalf te confie.
Auteur|s) ; Inka et Markus Brand.

@ @

EHDUETEBESCAPE 10
GAME FAMILLE

3B min1h 1)

En 2007, le Japen invente le premier
Escape Game, inspiré de jeux vidéo

des années 80. A partir de 2010,

leur popularité explose : plus qu’un jeu,
c'ast un mélange d'aventure sociale,
d'adrénaline et de rires, partagés entre
famille, amis ou collégues.

Aujourd’hui, ils sont passés de simples
salles urhaines a des experiences
immersives complexes : décaors réalistes,
effats spéciaux et themes varigs.
Certaines salles proposent ainsi de plonger

/i, dans un aquarium géant pour trouver

4 = GUIDE
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EXIT - CAP SUR CATAN
41289161

Parviendras-tu, avec |'aide des autres
villageaois, 4 batir une nouvelle vie sur cette fle
luxuriante 7 Auteur(s) : Inka et Markus Brand.

99

ESCAPE GEME

des « poissons indices » ou combinant
enigmes et degustation avec des codes
ouvrant I'accés & des plats ou cocktails
secrets. Les événements temporaires,

les Escape Rooms maobiles et les versions
géantes en plein air ont aussi émerge.

A& Paris et & Londres, il est possible de jouer
dans un bus ou un train en Mouwvemeant,
mélant vitesse et énigmes & résoudre
avant l'arrivée. Les expériances hybrides
avec réalité augmentée, technologies
interactives et scénarios de plusieurs
heures sont actuellement en forte
croissance.

DOSSIER CRIMINEL aul A TUE

: : JASPER
Résaus des énigmes paur AN DER MEER 7
inculper le meurtrier ! 1264960

Auteur(s) : Morgan Rauscent,
David Boitier, Jules Burghardt

gt Maxime Perin.

14 ans

v s s

Pi&:e. @
Ilf:sg ..-. EHOLUETE &

ESCAPE GAME

VAN DER MEER?

30 min-1h 16§

QUi A TUE

0U1 A TUE MEREDITH CARTER 7

41250358 11264959

oa A A o

. DOSSIERS CRIMINE
( DOSSIERS CRIMI

LORD
RAVARY 11?2

Le marché mondial des Escape Rooms
devrait dépasser 1,4 milliard de dollars
en 2026 |

Leur succés : savoir se réinventer

en suivant la tendance, tout en gardant
coopération et creativité. Le temps

d'une énigme, le joueur se met dans la peau
d'un autre et fait ressartir le meilleur

de lu-méme, tout en se sentant utile

au sein d'une éguipe. || peut s'évader

de son quotidien et s'imaginer en héros,
aspion, astronaute, zombie ou bien
d'autres !

-

P

LORD RAVARY 11 7
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MALETTE A PUZZLE
300 A 1000 PIECES
14 ans - 03031757

Trie les piéces grice
aux compartiments réservas

et assemble ton puzzle sur le plateau.

; Puzzle non inclus.
7
ll/'r> f e
T

{;&"Pu“’le CAUX experts

FANNY
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CHEVALIER

PUZZLE 1000 PIECES
VELO ET FLEURS
A AMSTERDAM

14 ans - 4115191

- ToerTa w—
]“ﬂn * Ravenshurger Puzzle

(4]

Ravensburger Puzzle

s

7% )

At

SUPER MARIO
PUZZLE 1000 PIECES

14 ans - 41152107

Ravensburger a été fondé en 1883

en Allemagne. A |'origine, I'entreprise
produisait des livres et des jeux

de société. La production de puzzles
a débute en 1964, depuis ce segment
n'a cessé de se développer pour faire
de Ravensburger le leader mondial
du marché.

ANy

JOUECLUB — Qu‘est-ce qui distingue
la qualité Ravensburger de celle
de ses concurrents ?

FANNY CHEVALIER {FC} - Motre réputation
repose sur une précision inégalée, chagque
pigce est totalement unigue et découpée

& |'aide d'outils fagonnés & la main. Nous
utilisons aussi des matériaux premium

et durables : papier anti-reflets, contriles
qualité parmi les plus stricts du secteur.

JOUECLUB - Quelle importance accordez-
vous & la production responsable 7

FC - L'écoconception fait partie de notre ADN.

MNous utilisons des cartons certifiés, Issus

de foréts gérées durablement. MNotre
production est majoritairement eurcpéenne
afin de limiter notre impact environnemsantal.
Mous réduisens aussi la taille de nos boites
et 'usage du plastique.

JOUECLUB — Quelles sont les grandes
tendances du marché 7

FC - Le marché du puzzle connait

une dynamique trés forte. La croissance
post-Covid se poursuit, portée par

une recherche de loisirs apaisants

et déconnectés. On observe un véritable
engouement pour les puzzles adultes,
plus premium et plus complexes.

Farmi les tendances majeures, il y a

les puzzles XXL, les formats 30 et

la personnalisation. Les consommateurs
veulent des puzzles qui leur ressemblent,
du surmesure aux éditions limitées. C'est
un axe que nous développons activernent.
Le cité collaboratif est aussi en plein essor.
On voit un vral engouernent pour

les Escape Puzzles, les défis en équipe
ou les événements dédiés. Les concours
de speed-puzzle se multiplient, et nous

serons figrement partenaires du tout premier
championnat de France cette année.

JOUECLUB - Les puzzles continueront-ils
a séduire le public ?

FC - Le puzzle a de trés beaux jours devant ui,
les gens vy cherchent un moment de detente,
une fagon de réduire le stress dans

un quotidien saturé d'écrans, llis apprécient
aussi le coté stimulant : le puzzle permet

de se concentrer. de stimuler le cerveau
et de retrouver la satisfaction d'un effort
mental gratifiant.

C'est aussi un formidable vecteur de lien
social @ on partage un moment ensemble,

an famille ou entra amis. Finalermant,

le puzzle n'est pas seulement un loisir,

c’'est une veritable parenthése; un espace
de respiration.

JOUECLLB = &5
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Qui trouvera ton message
venu du large ?

Flip 7
a été nommeé
A 'AS D'OR 2026 !

année lors du Festival
Intemational des Jeux

de Cannes, Pas mal pour
un jeu olt chague carte peut
tout faire basculer |

Flip 7 a ét& nommé

4 I'As d’Or Jeu de I'Année,

la récompense la plus
prestigieuse du jeu de société
en France, décernée chaque

-

FLIP 7
41179078

e \
Accumule les cartes 14 89 | ;

B
B

g e @ au fil des tours pour
BOUTEILLE A LA MER : . gagner des points.
41313827 y Mais attention :

situ regois un numéra
que tu as déja,
tu perds tout !
Auteur(s) : Eric Olsen,

® @ ©

1530 min

Secoue la boutaille,
laisse apparaitre

les 4 lettres et trouve e
en premier un mgt ! '
Auteur(s) : Urtis Sulinskas. \

el
": a ‘j,urole AUX eXperts

STEVENS
DEXTER

ERVIEW

Et si un jeu a succés naissait... du langage
inventé d'un enfant de deux ans ? Derriére
YaGoBuGi, un jeu de cartes décalé sous
licence The Sims, se cache I'histoire
personnelle de son créateur, Dexter Stevens.
Il nous raconte comment une idée née

Senior Game Developer I r [ ]

- = = z a la maison est devenue un jeu adopté
chez Goliath Etats-Unis jusque chez Electronic Arts.
B RAA AR AR AR AR IR AR AR AR AR AR AR AR AR AR SRR AR AR AR AR AR SRR AR A RIS AR RAR AR AR AR AR A A

JOUECLUB — Quel a été votre réle dans
la création du jeu YaGoBuGi ?

STEVENS DEXTER (SD) - Y¥aGoBuGi est un jeu
gue j‘al inventé en 2023. |l a &t& inspiré par
mes premiéres « conversations » avec
mon fils Rigby, alors dgé de deux ans,
lorsqu'il inventait ses propres mots pour
me parler. J'ai créé des prototypes initiaux
gue j'ai partagé & mon entourage,

YAGOBUGI

41275822

Jou de cartes
rapide et
complétement
délirant.

38|

& = GUIDE CULTUREL

Et |'ai ensuite apporté des amélicrations,
des nouveaux sons et différentes fagons
de jouer. Je travaille habrtuellement sur
deux ou trois jeux en paralléle mais

ce projet len lien avec mon fils} me tenait
particuliérement & cceur.

Je suis trés heursux que mon équipe chez
Goliath, ainsi que les éguipes d'EA, aient cru
en ce projet et aient facilité sa mise en place,

JOUECLUB - Quelles ont été les différentes étapes
avec Electronic Arts pour donner vie au projet 7
Lidée les a-t-elle convaincus rapidement ?

SD-A I'épogue, nous travaillions avec EA

sur notre jeu de société Les Sims. Ma brillante
productrice sur ce projet, Regan Deason, a fait
le lien entre le gameplay basé sur des mots
absurdes de YaGoBuGi et la langue de mots
inventés des Sims, appelée le Simlish.

Elle a présenté le jeu lors d'une réunion

avec EA. Les aspects amusants et décalés

du gameplay ont tout de suite plu.

JOUECLUB — Quelle est 'origine du nom du jeu ?

SD -1l est construit & partir des sons que

I'on utilise pour créer les mots dans le jeu
luFméme | Les cartes affichent « ¥a », « Go s,
« Bu »ou « Gi », &t on les combing pour créer
toutes sortes de mots rigolos. Beaucoup

de pistes de réflexion ont été consacrées

& ce petit jeu pourtant si simple T A 'origine,
{'aimais bien le son de ¢ GoGiYaBu », mais
nous avons recrganise les syllabes pour
abtanir « YaGoBuGi ».

JOUECLUB - Ce jeu de cartes renconire un grand
succés, Comment expliguez-vous cette réussite 7

SD - YaGoBuGi est trés amusant & regarder
car on voit un groupe de personnes avoir
une conversation animeée et pleine de vie,
mais avec des mots absurdes | Quand

j& testais le jeu en public, il attirait toujours
des spectateurs, ce qui est plutdt rare guand
on joue a un jeu de société, Je suis vraiment
ravi qu'il soit si bien accueilli.
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1 = Dans ce quiz unique, oublie le titre et 'artiste :
ﬁ:@ E@ o - chaque chanson cache unthéme & deviner.
= s Auteur{s) : Colin Valiére et Camille Verrier.

Pour réussir S B® 6 &
JBUX 42ans 4530 min Jaeidj

ta soirée jeux ~ 3L - S
de société

Des regles rapides

a comprendre,

des parties dynamiques
et juste ce qu'il faut

de defis et de fous

rires pour mettre

tout le monde

dans I'ambiance

e petes ® @ O ®
! - s

SPEED BAC - DROLE ET RAPIDE
41137882

Débarrasse-toi de tes lettres en répondant
plus vite que les autres & des thémes hilarants |

10ans 1530min 27)

YUBIBD

41276394

Défie la gravité en tenant tous les batans
sans les laisser tomber sur la table |
Auteur(s) : Kosuke Takahashi, Natsumi
Wada, Hayato Tabata et Momoka.

® @ 0 &

JEUR & ans. -15min 8]
R R R R
MAMIE MOULE MAKI

= ADDS & PARENTS

o
41270613 €.
II 4#:99 \I 24,99/}

H Ce jeu revisite le principe du Petit Bac
/ avec des catégories originales.

MACHU PICHU

~
41270636
Prét & dompter le chaos lama ? EANBIAREE

Auteur{s) : Louis Raynaud,

b
14%; |
il

e

LA SCOPETTE
nxnm
"a Combine tes cartes, surveille ta couleur secréte
'5 et vise les bons symboles.
JEUX dans
DhMIARCE

JOUECLUE = 7
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e HITSTER
-I.u Joues . Trouve et revis
p > | des hits musicaux |
\&€ comment/
Q @ la version summer.
g .
\'r:'\ | ’“; 11 L "“] TeTED Fice
':ﬁ.f"-] 19 ) JP Uf:.-_{ll =.‘-\ "
O . 24
n extr: lemaire... At
Un extrait démair A toi
de replacer le morceau au bon —
endroit dans la frise du temps. DUJARDIN O
Mais selon ton humeur, tu peux

faire grimper le niveau !

Normale

ISt

Pro

Tu écoutes, tu réflechis,

tu places la carte a I'endroit
qui te semble juste dans

la chronologie. Situ as bon,
tu l'ajoutes 4 ta collection |

Tu penses connaitre

la chanson ? Prouve-le !
Pour garder (ou voler)

une carte, il faut annoncer
I'artiste et le titre.

I v

L:(e ert

La, on ne plaisante
plus. Artiste, titre...
et annge exacte
de sortie !

== CLASSIOUE

Coopérative

Tout le monde dans la méme équipe |
Vous construisez ensemble une
grande frise musicale. Chaque erreur
colte un jeton : il faudra discuter,
débattre... et (trop) souvent faire
confiance & la mémoire collective !

R AR,

JEU LA SUITE INFERNALE
41143048

Tous les coups sont permis pour terminer
s@ suite de cartes de 1 10 en premier |

v

Iu=5”a I
Pili Pili, un jeu de cartes simple et rapide
avec ambiance et rires garantis |

Un univers de chiffres et de lettres ol le but
que vous pensez remporter, avec

« 3 secondes pour regarder son jeu avant
de miser » !

En quelques chiffres c'est
1: le nombre de partie pour apprendre ce jeu
alapéro |

ﬁ
—y
==
—
=

R T
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|

est de réussir a parier sur le nombre de plis

des contraintes farfelues pour corser |'affaire :

MOUTON MOUTON
41256058

Compléte les phrases avec

ton partenaire et donne les mémes
réponses pour remporter fa carte,
Auteur(s): Antoine G. et Remy W.

¥ —_

V.

roi d ant ro ugje

4.8 : sa note globale sur 5,

7 : Pili {ou piments} dans votre jeu = Gamea Over |
8 : sur I'échelle de Scoville, ¢'est la classification
de ce petit piment rouge africain ;| mais aussi
I*“8ge minimum de jeu ou le nombre maximum
de jousurs |

20 : la durée moyenneg pour s'amuser avec

en famille ou entre amis.

30 000 : exemplaires vendus au cours

des derniers mois, classé meilleures ventes.

ﬂ'-}

« Soyez chilli, n'ayez pepper
et gque le meilleur gagne ! »

Wy
L ﬁ\\\\\\\‘Q\\\\\\\\\\"\\\‘\\‘Q S

MOMO
41280069

Trouve le bon mot en fonction des contraintes
et sois le premier & le crier !
Auteur(s) : Antaing G. et Remy W.

Fa BATAILLE
DES MOTS

et g
=

S

PILI PILI

41223086

Mise sur le nombre de levées =

que tu penses réussir | s
=
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Des jeux
qui sément
le doute

Entre observation,
déduction et timing
parfait, ces parties
rapides demandent
un bon coup d'ceil...
et parfois un peu
de malice

pour piéger

tes adversaires !

HAPPY MOCHI
41265736

et Romaric Galannier.

LA BETE
41123851

Jeu asymétrigue opposant
la Béte du Gévaudan aux Enquéteurs
dans la France du XVIIP'™ sigcle.

@44
®

> H@Rh 25| =
' 2D
multivers

/DREKO -5

y i fOCRET
| AN E 10 ans

DRAKO - AETHERYA POCKET

16-34 min
41234549
Explore des terres sauvages et bitis @
un rayaume. Auteurls) : Frangois Bachelart. 59,

AKROPOLIS EXTENSION

A jouer avec le jeu de base.
Auteur(s) : Jules Messaud.

@ @ ©

Bans 30 i1 b Hij

13 EI'R.ITEI'IIE

ATHENA 41165911

PANTHEON 41271248

Avec tes T cartes non classées,
situ joues 2 cartes de la méme
valeur, c’est un Happy Mochi !

Auteur(s) : Juhan Benvenuto .

A

AGENT AVENUE

LiFrint

Démasque tes adversaires avant de te faire rattraper |
Auteur(s} ; Christian et Laura Kudahl,

© ® © ®

Bans 18-30 min 2j
EES‘I'MTWI

CABANGA

41162846

Débarrasse-toile plus
rapidement possible

des cartes que tu as !
Auteur(s) : Michael Modler.

© ®

15-20 min 26)

ANAREARUAEUAEA RIS

Une acropole

ETAIT LA “VILLE HAUTE"
DES CITES GRECQUES

Dans la Gréce antigue,
I'acropole désignait la partie
la plus élevée d'une cité :

on y trouvait les temples

et les batimants les plus

importants, protégés par leur
position stratégique, La plus
célabre ? Celle d’Athénes,
perchée au-dessus de la ville
depuis plus de 2 500 ans.

AKROPOLIS
41058438

Construis ta cité anti?ue en respectant une architecture
harmonieuse. Auteur|s) : Jules Messaud.

JOUECLUE = 9
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TAOUESOLVS  SETmRE

— JELE
10ans b STRATHGIE
. MOUSTACHE Fans
T 41257854
@ Un jeu de plis ol les équipes 4
changent & chague manche b
) ot des régles s'ajoutent peu & peu |
: Auteur(s) : Alexandre Aguilar
1 et Jules Massaud. 28]
COURTISANS
41163237

o~
e R

{;ﬁmo‘-e aux experts

LAURIANNE

RAVOIRE

ﬁl I m‘pllfﬂ‘

ipsgired

Sois le plus influent lors du banguet royal |
Auteur|s) : Romaric Galonnier et Anthony Perone,

e s

Chez Asmodee depuis 18 ans,
Laurianne Ravoire, Sales Director,

a vu l'entreprise et le marché du jeu
de société évoluer en profondeur.
A l'occasion des 30 ans d’Asmodee,
elle revient sur cette aventure,

les succés marquants et la place

du jeu dans nos vies.

T S O N,

JOUECLUB - 30 ans, ca représente quoi pour
vous aujourd’hui ?

LAURIANNE RAVOIRE (LR) - 30 ans, c'est avant
tout une vraie fierté. Quand on regards

le chemin parcouru et la place qu'cccupe
Asmodees aujourd’hui, on mesure le travail
accompli, Notre capacité &4 accompagner
des phénomeénes culturels montre aussi
cambien le jeu est devenu un véritable
vecteur de lien social.

JOUECLUB - Est-ce que vous imaginiez
un tel suceés au début ?

LR - Hennétement, non. Le jeu de société a
énormément évolué en 30 ans. On est passé
d’'un marché assez traditionnel 4 une offre
trés riche et moderne, Nous avans grandi

en méme temps gue les jousurs.

JOUECLUB — Quel jeu vous rend le plus fier ?

LR - Les Aventuriers du Rail. C'est un jeu
intergénérationnel qui fonctionne aussi bien
en famille gu'entre amis et qui continue

de s'installer durablement dans le temps.

JOUECLUB — Un souvenir marquant
de ces 30 annees ?

LR - Difficile d'en choisir un. Ce sont surtout
tous les moments partagés avec les équipes :

10 = GUIDE CULTUREL

les lancements de jeux, les salons,
les reunions commerciales... ces instants
ol un projet prend vie,

JOUECLUB - Pourquoi les jeux de société
plaisent-ils autant aux familles 7

LR - Parce quiils créent un vrai mement
ensemble. On se retrouve autour d’une table,
on partage, on rit. Aujourd’hui, il existe

un jeu pour chague dge et chaque envie.
Avec Asmodee Kids, nous voulons
accompagner les plus jeunes dés leurs
premiéres expériences ludiques et offrir

aux familles des moments de gualité.

JOUECLUB — Comment nait un nouveau jeu ?

LR - Souvent d'une idée d'auteur ou de studia.
Ensuite viennent les tests, les ajustements,
parfois des dizaines de fois. Mais un bon jeu,
c'est aussi une édition soignée : matériel,
design et direction artistique participant
pleinement & 'expérience.

JOUECLUB - Un jeu qui a surpris par
son succes ?

LR — Dobble. Un concept simple, rapide et
devenu un incontournable. Les jeux les plus
accessibles sont parfois les plus puissants.

& O
¥

Yl

e =y =
Ou esf passe 4 un warche
- - F g I - - I A
artez fradtfionuel 4 uae offre
L ral A i
1Pl Hohe &F dslérue.

JOUECLUB - Qu’est-ce qui fait un bon jeu
de société ?

LR — Un jeu gu'on a envie de ressartir,

Un bon jeu crée de I'émaotion et donne envie
de rejouer. || repose sur un équilibre entre
une mécanique solide, une expérience
fluide et une belle edition.

JOUECLUB - Si Asmodee était un jeu ?

LR - Unlock ! || symbolise I'audace

et 'innovation dAsmodee, Ce jeu du studio
Space Cowboys a su recréer 'expérience
d'un escape game & la maison et a marqué
I'histoire de la marque.

JOUECLUB - Un message aux joueurs pour
ces 30 ans ?

LR — Un grand merci. Si nous sommes la
aujourd'hui, c'est grace aux joueurs,

aux familles et aux partenaires qui nous font
confiance depuis toutes ces années.



A A R A

Construire, composer,
rivaliser!

345

\_\___'_,/
Bans
FOR A CROWN
30 mindh 41265292

Recrute des mercenaires,
appligue leurs effets

et collecte le plus de
rubis possible. Auteur{s) :
Maxime Rambourg.

5]

Au xvere sigcle, les azulejos
{carreaux de faience décorés
d'origine mauresguea)
COMMencent & ormer

les palais, églises et facades
du Portugal. Avec laurs
motifs géométriques

et leurs couleurs éclatantes,

inspt

HARMONIES

41163970
Construis un paysage

Auteur{s) ; Johan Ben

Azul s’inspire
des véritables
azulejos
portugais

DU XVEME SIECLE !

ASINOace

red by Playe™®

ils deviennent un symbole
majeur de I'architecture
portugaise. Le jeu Azul
reprend ce principe :
caomposer de magnifigues
mosaiques inspirées

de cet art decoratif vieux
de plus de 500 ans !

24

AZUL MINI

41135767

Canstitue la plus belle
mosaique pour embellir

les murs du Palais Royal |
Auteur(s) : Michael Keisling.

30 min-1h 24

et fais apparaitre des fordts,

des montagnes... paur attirer des animaux.

venuto,

JOUECLUEB = 11
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LR

Chaque piece
d sd place!

LA TOUR INFERNALE
41107917

Collecte un maximum de piéces
sans faire tomber la tour.

Créé en 1984 4 Moscou par
I'ingé&niaur Alexey Pajitnov,
Tetris est né en pleine
Guerre froide. Initialernent,
il s'agissait d'un programme
informatique développeé

dans un centre de recherche..

CONSOLE o
Gn {;A“EH dfzo-participation /
CLASSIC TETRIS ~
PLUS 300 JEUX A

10 ans - 41138085

3499{‘

Tetris a
été inventé
PAR UN INGENIEUR

SOVIETIQUE PENDANT
LA GUERRE FROIDE

Et pourtant | Le jeu a franchi
les frontigres pour devenir
un phénoméne mondial.
Cormnme quoi, méme

des bloes qui tombent
peuvent faire tomber

les barrigres !

Haut-parleur intégré avec contrile
du volume. Céble USB-C® non inclus.
Hauteur : 13 cm. Piles : 3 piles LRO3

K‘

Tu joues
co’mment P

Au 421, trois dés suffisent,

Le but ? Obtenir 4-2-1 avant
les autres. Rapide, efficace,
et parfait pour enchainer

les manches |

Au Yam's, tu lances cing
dés pour tenter de réaliser
les meilleures combinaisons
possibles : full, carré,
brelan... Et avoir le plus

de points |

12 = GUIDE CULTUREL

Sur une piste de dés :

non faurnies.

Dans Perudo, chacun cache
ses dés et annonce un pari
sur le total, La piste devient
alors un théatre de regards
suspicieux et de coups
d'audace |

PISTE DE DES

06041250
Marque le maximum de paints !

)

JELC Gans
] CLASSIIUES
I

TR RN

®

15:30 min 28j

Qu‘importe le jeu :
les dés dansent,
le suspense monte...
et hop, ce moment
magique ol toute la table
retient son souffie !

ﬂ Ce n'est pas qu‘un accessoire : c'est I'aréne officielle des grands lancers !
Tu veux quelques idées de jeux pour la faire vibrer ? C'est parti !
& = Version Version : & Version Version
21=) Combinaisons Express Bluff Addition

Avec Chicago, on accumule
les points manche aprés
manche en visant un score
cible, Simple en apparence. ..
mais il faut savoir s'arréter
au bon moment |
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QUIZ ECHECS

1. 0u les échecs modernes
ont-ils été inventés 7

A Inde

B) Russie

C) France

D) Chine

IR 18 SRS ‘BUARARD

'BUBIIEN| - BBULE | BD SB0I0)

anenb 2a|

‘508100 sap anar
‘w 20uesmiey] » nal &7: jok) ung
a0 (v ; asvoday
2. Quel pion est souvent

sumomme le “pion de

la promotion”™ car il peut
changer le cours d'une partie ?
Al Roi

Bl Dame

C) Pion passant

D) Cavalier

‘aJed aun Jasianua)ia
aulep up Jalkojsues as

nad || ‘neaiad np nog
nenbsnl e 3UeAE U3 S joe) ung
jugssed Lol (3 asuaday

s

L
\ ARSI SRR RN

3. Vrai ou Faux : La plus longue
partie d'échecs en tournoi
a duré 269 coups.

| Honnadiiog

uz aanol anbus) sn|d o) alped

2] ap |2ipuowl paaaal ‘nal ap
gadnal gz seade |nu ysew ‘5ag|
‘DINDSIY. SA OIOHIN : Jaujung

Jeip : esuoday

4. Quel réseau social est devenu
populaire pour des videos
rapides expliquant des “piéges
d'ouverture” ?

A} Linkedin
B} TikTok

Cl Finterest

D} Snapchat
'.'1:'I|J.Iff:JEI.'1' |:"' Ua .‘:E||fil.=1':§n::ﬁ4
53810a,p sanhnoe sa) uapua.
SLTDO SIRWICE 587§ 9B UNY
Yoy (4 : asuaday

5. Vrai ou Faux : Les parties
monirées dans la série Netflix
"Le Jeu de la Dame” sont
inspirées de vraies parties
d'échecs.

Anledsey ALEE) apuoll np
ugidiweya a) sed
alajuo suonisod sa7 1 1au) ung
181 © asuoday

aniea

JEU D'ECHECS DE VOYAGE MAGNETIQUE

06041087
Capture

et protége ton roi |

12Zh

les pions de I'adversaire

]

MON PREMIER
JEU D'ECHECS

41226256

personnage |

o

I Bans
CLESSIOUES
A0 mimih Fi

Les déplacements des piéces
sontindiqués au dos de chaque

6. Quelle anecdote amusante

sur Garry Kasparov monire

son humour 7

Al a joug les yeux bandés

B} Il a fait jouer des échecs
par des pigeons

Ch Il & pris un selfie aprés
chague victoire

sauoew sap

il =a|
Jpsuow anod 8 |[@ura
IO J8AE JEjuaiulaixa
:f':?J'_Z-|'J'_' Al I'-..'-J:i!'_‘s{ L I:IIE:: lllH

UNBIELDLO U aisa) nod
sucafid sap Jed a8 $90

Janal 1igy 2 jj (9 : asuaday

1. Vrai ou Faux : Léchiquier
moderne a toujours alterné
les cases claires etfoncées
depuis sa création.

‘SUDIDa) 58| LD|as
sanbOsie S| §8p 18 Saslen
S1na8|hoa sap juasae siainbiyas

sianuaid 537 i 198) Ung
xmiey : asuoday

Iy
“\\\\\\\x\\\\\\\‘\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\x\\\x\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\*\\\\*\\\\\\\\\\\\\\\m\\\\\\\\\\\m\\%@“
DAMES ET ECHECS

't\\\\“k\\\l\\\\\\\\\‘k\\\\\\\\\.‘,ll

8. Quel champion du monde
a participé a des événements
en ligne avec des streamers
etinfluenceurs ?

A Bobby Fischer

B} Garry Kasparow

C) Magnus Carlsen

D) Anatoly Karpov

BB ANS Saf
gluoiye 3a snuapued g) uepuad
B S|0LINDY. Sap SUBp
anol & || 4ainbiyae | Japiefisl

SURS 510080 1| anod 18
ajjeuuondaaxs auowsiy aun

JOAE Jnod Nuuo: Jaey uny
uasen snude (2 esooday

9. Pourquoi les échecs sont-ils
devenus “cool” chez les jeunes
ces derniéres années 7
A) Grace aux mémes
B Grace aux influenceurs
C) Gréce & Netflix et Twitch
D) Toutes les réponses
BjELoueLIBIL|
auads gl BULngE aunal-gign
uppespuall a)aanou aun
‘aim|noa-dod auawouayd un e
LJanbissg)a nal unp 5ass
UGS 82aL08 837 2 18] uny
sasuodal s3] sa1noy [ : asuodag

”J,-'

1

JEU D’ECHECS

41221895
B4 niveaux de difficuité.

@

JEUX TFans
DE VITEGE

e

49:@)

V.

SRS

‘i“\\‘\\\I\\\\\\\\\\\‘t\\\\\\\\\\\\'\\\\\K\‘\\}\\\K\‘kﬁ\\\\\\\\\\\\\\\"\\\\\\

:','““

41280065

30min1h

doet 007 €
dhco-participation.

Deux intemporels pour
jouer en famille.

ELECTRONIQUE DE VOYAGE

Piles : 3 piles LRO3 nan fournies.

i2j

JOUECLUB = 13



ﬁ% Tu joues <
\Q%‘ comment Ey i e
‘@
\

de frissons,
T ¢ qu eltrevtaesi ces jeux ont un point
Aux jeux d’equilibre et de strategie sl el L
Cue tu empiles, blogues ou complétes, ces jeux demandent autant erreur peut tout
de reflexion que de précision. Lequel de ces 3 jeux sera ton chouchou 7 changer !

. Calcul mental @ Adresse . Stratégie

% Le manuel

Flus la tour monte,
plus la main tremble ;
chague piéce demande
calme et précisicn |

1 Le touche a tout

Il faut manipuler avec
précision, oser au bon
moment.., et espérer que
tout ne s'effondre pas |

Le calculateur

On compte, on optimise
les points et on réfléchit
a plusieurs coups a 'avance
pour ne pas se retrouver

blogué. \

TRIDMINOS CLASSIC + CHAT'TRAPPE
+ COMBO TOPPLE/TUMBLE

41278385

3 fois plus de moments ludigues

a partager en famille !

MAKI SAN

1315023

Retourne, pioche, déplace... et aligne
tes makis avant ton adversaire |
Auteur(s) : Maxime Laciancio

_— et Marc Lagroy.

2150 ) 5ifkzes

e DEKAL SR
14 /99 | 151122 HEL' -
B Tente d'agencer au mieux tes cartes afin VETIQ
i de marquer le moins de points possible.
Mais attention, ta stratégie peut étre
.ﬂ bousculée | Auteur(s}: Claude Clément.
L Lo Lw L
o O =
G L )
- T ooDo
o9 o00%
L aanoin0
“@' 06023103
@ @ Es‘sa:,rezfensem?le de hlolquer Banr:ll[irl:lJ i
ui s"enfuit par les tunnels sous sa cellule
i ﬂ oﬂﬂ iut&ur{s} Martin Nedergaard Andersen.

14 = GUIDE CULTUREL
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Le Rubik’s
Cube a déja
éteé résolu

N @ ' EN313SECONDES! o
4% —

dontBsTE |/
d'n'u;nd_:l.'ﬁ:'pnlinn)_'

— Résoudre un Rubik’s Cube par Max Park, qui a réussi
en a peine plus de trois I'exploit en 3,13 secondes
secondes, ca parait irréel... en 2023. A ce rythrme-l3,
et pourtant | Le record on cligne des yeux...

du monde officiel est détenu et c'est déja fini !

IS B O B 55

41138070 g i 29'95 :'

MORPION ELECTRONIQUE

3 ans - 41258585
Développe |a patience et la gestion émotionnelle.

_
oSBT o . LEBARON

41222685
Pose tes cartes dans la bonne
rangée enrespectant la couleur

ou force tes adversaires

Notre * x
top 3 *

by 525: w5 mrnwr a les ramasser |
. # Auﬁurrﬁ's} I\golfﬁanq Kramer
= 4 hf H et Michael Kiesling
Des jeux pour o %ﬁ ng propriog
. 4
petits et grands o W is g w a0 ER b ween AR

Des régles accessibles,
des parties rapides

et une bonne dose

de stratégie légére

qui permettent

a toute la famille
de jouer ensemble...
et de vouloir

recommencer
aussitot !
On rejoue quand ?

VETIQ

B o

151236

Envoie tes meilleurs vikings & la bagarre

LUCKY NUMBERS et sois le 1% & te défausser de toutes tes cartes
41148950 pour cumuler le moins de points & la fin de la partie.
Entre un Sudaoku et un lato... Auteurls) : Gary Kim, Hope S. Hwang et Yohan Goh.

Sois le 1% & remplir

8 HII.I-'DNE:sa ton jardin de tréfles. :
e PARTIES 8 Auteurls) : Michael Schacht, o ® ® ®

Tans =16 min 28]

b JEUX
;. FRMIILE

OUECLUB = 15
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Ta selection

remue-meéninges!

10

&

LEIUE
REFLENION

15 emila

La progression au rythme
du joueur, la difficulté
croissante et le défi qui
rendent les jeux vidéo
populaires et addictifs ont été

%f

Version
Solo concentre

©

Tu prends ton temps,
tu testes, tu ajustes.
Parfait pour relever

les défis progressifs
des jeux SmartGames.

16 = GUIDE CULTUREL

120 défis qui raviront les amateurs
de jeux de réflexion.

AOCIoUE
EEFLENICN

15 min

10 PLANETES 41228174

SMART
GAMES
Les jeux vidéo
ont inspiré
Raf Peeters,

AUTEUR CHEZ
SMARTGAMES

transposeés aux jeux

de réflexion. C'est ainsi que
sont nés les défis a difficulté
croissante adapiés

4 la progression de chacun.

Tu joues
co’mment 3

iam jeux de logique et de réfiexion

Ces jeux font chauffer les neurones...
mais quelle sera ta facon préférée de les aborder 7

®

Version
Duo

Version
Chrono

=L

Tu lances un minuteur
et tu t'imposes

une limite de temps.
Ideal pour transformer
le défi en course contre
la mantre.

Chacun prend le méme
défi et le premier qui
trouve la solution gagne.
Legigue contre logique : que
le plus rapide 'emporte.

CHUTE LIBRE

41149089

Construis un circuit

de billes afin que chaque
bille atteigne sa base
d'arrivée. 80 défis.

GENIUS SQUARE
41110056

Compléte ton plateau
de jeu le plus rapidement
possible, en salitaire
ou a deux, en mode dual.

24?99 “J
- _./

175 )
CHATS TOURNENT
EN ROND

41110060

Déplace les pidces de jeu
I'une aprés l'autre jusqu'a
ce gue chague chat soit
dans un carton ! 60 défis.

£
ool

Version
Progression

Tu commences par

le niveau facile, puis
chaque niveau franchi

te donne envie de passer
au niveau suivant.



A R L I

Le jeu en vaut la lecon!

Les puzzles
ont été inventés

POUR APPRENDRE
LA GEOGRAPHIE

Le tout premier puzzle les pays et leurs frontiéres.

a été créé vers 1760 par Al'époque, on appelait cela
le cartographe britannique des “dissected maps”,
John Spilsbury. |l découpait ~ Comme quoi, jouer et

des cartes du monde apprendre vont ensemble
&n morceaux pour aider depuis plus de 250 ans !

les enfants & mémariser

APPRENONS
14?99 LES EMOTIONS
41148102

Puzzle interactif
pour apprendre

et comprendre
les émotions.
Jiu socni Bans:
TE§
15-30 min @
<
JEU LUDOTECA FABRIGUE IQ,Q
Mime des abjets, expressions, ou actions simples, EN EUROPE J

daviens un expert en énigmes ou exprime ta créativité !

R

D CLOA/206 au 3062026
2 ACHETES EN SIMULTANE |. ~

APPRENONS

B0 % mmeciar LE RALLYE DES MOTS
SUR LE 2=+

11226389

Loto des mots paur
enrichir son vocabulaire,

Bans 15-20min 4

® @

qmorEEE T

piE]

™

)

r

o
APPRENONS
LE JEU DE SOCIETE
1225390
Pour faire découvrir
aux enfants le plaisir

déch
MIMACTIONS 41296637 QUI QUI DEVINE 741296639 el st H Sononer

*Nalable pour Fachat de Mim'ctions (41296837}, Qui qui devine 7 [41236638) ou Dessin' Mot (41296640). Réservd aux portaurs de la Carte Magiqua.

24 %
P

L]
APPRENONS L
LE CORPS HUMAIN :
41180734

Le 1* joueur & atteindre
I'arrivée devient un médecin !
Auteuris) : Reiner Knizia.

g

plCticy

APPRENONS
LE CODE DE LA RDUTE
21148101

Réponds correctement
aux guestions relatives
& la circulation.

JOUECLUB =17



N A, (E) @
o
o s GRIZZY ET LES LEMMINGS JNERFRTS  Sans
Hustolre de se raconter P - &
Jeu da caopération dans (EFia)

des histoires!

lequel les joueurs doivent
remplir leurs garde-mangers
avant que Grizzy récupére
5a nourriture.

N Auteur(s): Christophe Lauras.

Pﬂﬂ.lwl.E et A - : , s -
DIXIT KIDS € : f:?w — i

@ 112865% 29'99 / E&
Les plus jeunes vant adorer »-J
cette version coopérative

< gt imaginative. Auteur|s) :
s Elodie Clément, Théo Riviére
et Jean-Louis Roubira.
35|

MICRO MACRD KIDS
21219321

Version familiale dans un environnement adapté
et sans violence. Auteur(s) : Johannes Sich,

S B O @

JEUK EHFENTS. T aed 15-30 in 4]

SPLENDOR KIDS @

41276832 Ffumcu Gans
Incarne un vayageur en quéte d'hanneur

et de prestige. Auteur(s}: Catherine André

et Marc André. 15-30 e 24

Le conte
Hansel & Gretel
a popularisé
LES MAISONS

EN PAIN D'EPICES

HAPPY
CHICKENS

D602B390

Le pain d'épices existait deja
au Moyen Age, mais le conte
Hansel & Gretel, publié par

les freres Gimm 2n 1812, a
largernent contribug & rendre
célebre l'image de la maison

18 = GUIOE CULTUREL

an sucreries en Allemagne.

Au XK gigcle, les maisons
en pain d'épices deviennent
ainsi une tradition des marchas
de Moél, encore trés populaire
aujourd’hui.

HANSEL & GRETEL

9 ans - 41315798
Aide Hansel & Gretel
# s'enfuir du jardin maudit

2 mades de jau.

MES PREMIERS JEUX
UNE CUILLERE POUR MARTIN

0E029458

Donne & manger & I'ours

en faisant tomber le moins
possible d'aliments par terre !
Auteur{s) : Eljan Reeden.




EDUCATIFS °

LA OU L’'ON APPREND

SANS S’EN RENDRE
COMPTE!

MON LABO D'ECRITURE
MONTESSORI
3 ans - 06029512
L
19799

Jeu quirenforce
I'apprentissage

de la lecture

etde I'écriture {puzzle
de mots, lettres
prédécoupées..).

C'-'-'l_-

n u Tﬂf-ﬂ"Bﬁ

g mmsiﬂ'“ U: 2 -
4B HEADU |

MAISON COFFRET DE JEUX
TACTILES MATERNELLE

12 mois - 41297021

Activités sensoriglles.

MAISON INVENTAMAGIOUE

4 ans - 1297020
Libére ta fantaisie en créant

des décors enchanteurs
et en inventant des contes.

15%s

La pédagogie Montessori
porta le nom de Maria
Montessori, madecin
italienne devenue pionnigre
de I'éducation au début

cu Xx#e sigcle. Convaincue
que I'enfant apprend migux
en manipulant et en explorant

ENCYCLOPEDIE DES PETITS
MONTESSORI
3 ans - 41136605

Assemble tes premiers mots
avec les lettres mobiles

puis écris-les
grace au feutre €
effagahle. 19,99

¢
)
:.
i
z
il
a8
i#
“ P

(]

5

Eﬁ.@

L’éducation
Montessori

DOIT SON NOM A
MARIA MONTESSORI

librement, elle développe
une méthode basée sur
I'autonomie et le respect
du rythme de chacun.
Plus d’un siécle plus tard,
son nom continue d'inspirer
des écoles dans le monde
entier.

&I Y .l |
dey FE«W& HUNTES;QRI
3-1‘”3.5%

5
i_._...'r'

E
“e_‘n_n}u-— rentove

| Sl 1'2*"'-

“@a
E]E]%i

PREMIERES DECOUVERTES A LA FERME
LA MAISON DES MATERNELLES

2 ans - 41167354

Fais des découvertes  la ferme

avec les animaux et les personnages
qui y habitent.

1950

JOUECLUB =19



LIVRES

Qul BRILLE
DANS LE NOIR !

5 ans - 41177658

L’odorat est
le sens le plus

: - RV - - Découvre 9 univers
v é'g v directement lie détaillés.
| ; - o =
8 AW ala méemoire
i (PLUS QUE LES IMAGES 245%s )
: ET LES SONS !) ey
Contrairermnent aux autres et la mémoire (notamment
sens, les informations I'hippocampe et l'amygdale).
olfactives passent presgue Cest pourquei l'odeur
directernent par le systeme d'un fruit peut raviver

limbique, 3 zone du cerveau  un Souvenir rés précis. ..
impliques dans les émotians parfois des années plus tard |

BRUITS
— DE LA FERME
'I'I€ 3 ans - 41130046
| Livre sonore
95 & toucher. w =
Piles: 3 piles LR1130 - v B e W sonord 4 Lebche
non fournies.
MON LIVRE
DES ODEURS
ET DES COULEURS
LES FRUITS
3 ans - 04082063 -

En frottant son doigt
sur le fruit, 'enfant
libére son parfum.

20 = GUIDE CULTIREL



A A

e A h- W e
De quot etre a la page ! PouR AR [ R

12 ans - 41249830
Imagine... Tu trouves
une lettre froissée
sur une tahle. ..

Tury' répungs alors
Le mot alene s
“livre” vient...
DE LECORCE e
DES ARBRES ! 21505

Le mat livre vient du latin fiber, avant l'apparition du papier.
qui désignait 2 'origine la fine  Bien avant les pages gue
couche située sous I'écorce  |'on tourne aujourd'hui,

des arbres. Dans [Antiquite, les histoires s’écrivaient
cette matiére vagetale servait  done... presque directement
parfois de support pour écrire sur les arbres |

145%s

MORTELLE ADELE _
RECREACTION GENERALE
bt MORTELLE ADELE
b= e SUR LES TRACES DU CROQUEPOTE !
TOME 05
b ans - 41208147

M50

r

e
s

/e ;“FU t'g‘%\\ S
.o '\S :

I

Mortelle Adéle, un repéere culiurel

\\x\\t\\\\\\\\m\\\\\\\\\\\\“
|| i

7
2
?
\&ritable phénameéne éditorial, Mortelle Adéle est une bande Le succés de Mortelle Adéle s'étend au-dela des livres : albums “#
dessinée jeunesse acrite par Antoine Dole alias MrTan musicaux, podcast dédié 4 son univers, magazine bimestriel, f
et dessinée par Miss Prickly {tomes 1 4 7) et Diane Le Feyer BD inédites et activités créatives, sans oublier uns large ?
depuis 2014. gamme de produits dérivés qui permettent aux enfants ?
La série raconte les aventures d'une petite fille audacieuse, de proonger Lexpanerice: ?
a l'imagination débordante, & la personnalité rebelle. Son humour  Mortelle Adéle s'impose comme un repére culturel majeur, f,
{’ irrévérencieux et sa liberté de ton ont conguis un large public, capable de renouveler l'imaginaire jeunesse avec fraicheur
h

b A
=
attiré par sa maniére de célébrer la différence, ls créativité et audace. _-7:.‘/
Ij' et 'affirmation de soi. =
=

\
"‘"‘\\\\\\\\'\\\\\\ﬁ\\\\'\\\\\\Q\\T\\\\\‘&\\.\\ﬁ\\\\"‘&x\\\\h\\\\\\\\\\\\\%\\\‘&\\\\\\\\\\\\\\\\h\\\\\\\\\\\&\\w
JOUECLUB = 21
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MANGAS

Les magasins JoueClub
de Lyon, Chambray-lés-Tours,
Herblay et Lille ont récemment
aceueilli uninvité trés spécial :
Inoxtag. A I'occasion de la sortie
du velume 2 de son manga
[nstingt, le créateur de contenu
est venu rencontrer ses fans
lors de séances de dédicaces
exceptionnelles.

Lévénement a rencontré

Un immense Succes avec prés
de 890 fans venus partager

ce moment Unigue.

INSTINCT TOME 2

10 ans - 41268763

Auteur(s) : Inoxtag,
Charles Compain
et Basile Monnot.

4

—

"\\
10%s |

890 fans ont eu
leur autographe
d’Inoxtag

DANS LEUR MAGASIN
JOUECLUB !

Inoxtag rassamble avjourd hui
toute une génération autour
de valeurs fortes : audace,
arbition et plaisir de partager.
Cette tournee a été pensée
pour créer un véritable
moment de rencontre

antre lui et sa communauté,
dans une ambiance conviviale
faite de photas, d'échanges
at de deédicaces.

BLUE LOCK TOME 32
10 ans - $1325250
Auteur(s) : Muneyuki Kaneshiro.

ONE PIECE - TOME 112

10 ans - 31325249
Auteurls) : Eiichiro Oda.
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Je serat le Rot

des Pirates!
Monkey D. Luffy

ONE PIECE - FIGURINE LUMINEUSE

Avec dragonne. Hauteur : 8 cm.
Pile - 1 pile CR2032 fournie.

Fice

169

cort B E
AbEo-parcipston

CASQUETTE

Pitce

PATCH 3D 41263912

3909

ONE PIECE
SAC BORNE ORDINATEUR

41151683

TETE DE MORT
41151687

Dans
One Piece,

CHAQUE PIRATE
POSSEDE SA PROPRE
TETE DE MORT

représenter son capitaine

et son identité. Celui de Luffy,
Jolly Roger) n'est jamais par exemnple, porte fieremeant
la méme. Chaque &quipage scn célébre chapeau

crég son propre symbole pour  de paille !

Dans Cne Piece, la téte
de mort pirate (appelée

ONE PIECE - MUG 350 ML

1278204
Largeur: 13 cm.

125%9

HNIETN

FIGURINE ONE PIECE - ANIME HEROES
16046227
Comprend 1 figurine articulée

et ses accessoires. Modéle selon
disponibilité.

w 29%s

SNEPIECE

ONE PIECE - LAMPE MOBILE
CHAPEAU DE PAILLE
41163567

1 cable USB inclus.
Hauteur ; 28 cm.

JOUECLUB = 23
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Kamehameha'!

€
39,99 DRAGON BALL Z
: SAC BORNE
ORDINATEUR

4 ans - 11279049

RN ,

fo - cl’l %A\\ A R A NN RN

T oE
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Derriere les aventures de Son Goku
se cachent plusieurs métiers originaux.
Lequel serait ton préféré ?

Voici quelques exemples : Inventeur officiel de noms Saiyan

Il trouve des noms rigalos pour

les personnages et transformations.
Toriyama a nommeé presque tous

les Saiyans d'aprés des légumes :
Kakarot = carotte, Vegeta = légumes. .
Imaging que ce sait a toi dinventer

le prochain brocoli guarrier |

Doubleur de cris de guerrier
Spécialiste des cris et effets sonoras
des combats, Masake Mozawa, la voix
de Goku, a parfois fini aphone aprés
plusieurs heures & pousser sa voix pour
reproduire un Super Saivan.

Designer de capsules magiques

Il crée les objets miniatures inspiras
des capsules de Bulma pour les jouets
et gadgets. Les jouets fonctionnent
comme dans la série ; on ouvre

une capsule et il en sort une voiture
ffj' OU un vaisseau miniature.

Animateur de transformations épiques
Il @st responsable des effets lumineux

et des changements de couleurs

pour les transformations. Une scéne

de 10 secondes peut prendre plusieurs
jours pour gue les cheveux passent

«m\\\m\\\m\\\\m\\\\\\\\\\\\\\\\\&\\\\\\\\“
A I
Is

\
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Larsque Son Goku
se fransforme pour la premiére  son assistant, car les cheveux

Les cheveux des
Super Saiyans sont
devenus blonds...

POUR UNE RAISON
TRES PRATIQUE !

pour faire gagner du temps a

fois en Super Saiyan, clairs n"avaient plus besoin
ses cheveux deviennant d'étre remplis & I'encre noire
blonds. Ce choix n'était pas dans le manga. Une astuce
seulement esthétique; de dessin... devenue I'un
le createur Akira Toriyama des symboles les plus
a expligué gu'il avait fait cela iconiques de toute la série !
DRAGON BALLZ
CASQUETTE TRUCKER €
5ans - 41263653 29 99

parfaitement du noir au doré avec
das éclairs.

Collectionneur officiel d'objets
Dragon Ball

[l archive les mangas, figurines et produits
dérivés rares. Certaines capsules ou
figurines valent plus cher gu'une voiture..
&t provoquent de vrais "tourncis” entre
collectionneurs pour les obtenir.

AN e e A SN

Alors, as-tu trouvé le métier
de tes réves ?

ff
h‘“\\\\\\\m\\
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Plus de 20 ans aprés sa création

par Masashi Kishimoto, I'histoire

de ce jeune ninja devenu Hokage continue
A travers la nouvelle génération, centrée
sur son fils Borute Uzumaki, qui afirante
de nouveaux ennamis.

Cette année, au Parc Spirou Provence
{dans le sud de |la France), une zone

i NARUTO - Konoha Land » de 1,5 ha
reconstitue les lieux emblématiques

',. inspirés de la série : le village de Konoha,
f,‘r la Montagne des Hokage... Attractions,

\\\\\\\\\\\.\\\\\&\\\\\\\\\\\“
1||-
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NARUTO SHIPPUDEN

THEATRE EN BOIS HOKAGE

14 ans - 41175957

Cadre & construire. Longueur : 27 cm.

2909

au lieu de 39.59¢

Les actus Naruto, ¢a donne quoi ?

sensations fortes, décors cultes serant
au rendez-vous.

Une collaboration officielle entre Naruto
gt Converse a également &té lancée

en 2026, avec une collection de baskets
inspirées des personnages de la série.

Plusieurs figurines collector Naruto/
Shippuden sont aussi annoncées pour
les fans et collectionneurs, v compris
des modeéles détaillés de personnages
populaires comme Sasuke ou Kakashi.

NARUTO SHIPPUDEN
THEATRE EN BOIS NEMESIS

14 ans - 41175956
Cadre & construire. Hauteur : 27 cm.

2909

aulmud&

Funfact : Le nom "Marutg”

vient aussi du narstomaki ‘lll

une tranche de surimi avec rl‘,'

une spirale rose que |'on trouye J;:’,

dans certains bols de ramen, /"/

ce qui shigue que Naruto ¢

adore les ramen | f
7
%
%

CHté animé, de nouveaux épisodes

de Marute sont en développameant,

ce retour s'inscrivant dans la célébration
de I'néritage de la série.

En mars, la franchise Naruto et Boruto

a lancé une chaine YouTube officielle
pour partager du conteny, des moments
marquants et des annonces pour |es fans
du mande entier,

L —

"""ﬁ;

FIGURINE NARUTO
ANIME HEROES
16045457

Comprend 1 figurine articulée
ef Ses accessaires.
Madéle selon disponibilité.

Pigea

OUECLUB = 25




PRENNENT
DES COULEURS'!

: - Tu joues
comment

Aux loisirs créeatifs

Créer, c'est déja jouer... Focus sur 4 fagons de laisser parler
son imagination !
f -
Version Version =% Version
Modeéle =" Freestyle =/ Défi

Tu changes les coulaurs,
tu ajoutes des détails,
tu détournes le modéla,
lci, pas de régle stricte ;
¢'est ton imagination
qui décide.

Tu suis les étapes une & une
pour repreduire exactement
le résultat présenté. ldéal
pour apprendre une technigque
et voir apparaitre une création
"comme sur la boite”

en autre chose.

Tu te fixes une contrainte :
créer en 20 minutes,
n'utiliser gue deux couleurs,
ou transformer un objet

Créativilé sous pression |

Peu importe
la méthade, le vrai
plaisir est le méme :
voir une idée prendre
forme entre
ses mains.

Version
Collaborative

Chacun s'occupe

d’'une partie : un dessine,
I"autre découpe,

un troisiégme assembla,
Ensemble, on crée

une ceuvre collective.

R T A

SAVONS MENTHE CITRON

14 ans - 41202456
Fabrique tes savons au parfum menthe citron.

+
E

b

W,

KIT DE BOUQUET
PERLES

12 ans - 41265179
Assembie

ton bouguet

de perles, simple
et elégant.

99
au heu de gﬂ;ﬂﬁ

FII.E-I'IDDUE

26 = GUIDE CULTUREL

M‘

ACCESSOIRES EN RESINE DIY

14 ans - 41177%2
Réalise toi-méme tes barrettes et des brelogues.

2959
24%s | &

KIT CHIOTS A FABRIQUER
8 ans - 411265180
Cree 5 mignons petits chiots en fil chenille.
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Des jouets anti-stress : la tendance Squishy

-

023d 2 411V38D

Meés au Japon au début des années 2010, Trés prisés des enfants, des adolescents
les squishies s'inscrivent directement mais aussi des adultes, ces petits objets
dans I'univers kawaii et la culture japonaise en mousse colorés apportent une sensation
des gadgets mignons et sensoriels. tactile apaisante, souvent associea

\h\\\\\'*’&\\\\\\\\\m
1| I
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? Trés vite, des madéles ultra-réalistes en forme aaradusnan disiresst
,/! de patisseries, de pains ou d'animaux sont Leur succes repose sur un cocktail efficace ;
# crées et séduisent par leur aspect visuel prix accessibles, fort pouvoir émotionnel,
f et leur texture unigue. D'un phénoméne esthétique sttractive et potentiel de partage LATELIER DES SQUISHIES
? de niche, la tendance devient mondiale, élevé, A cela s'ajoutent collections limitées 6 ans - 41250304
1;' propulsée par la circulation massive de vidéos et collaborations avec des influenceurs, qui Crée des squishies trop mignons...
{\5‘ et de contenus sur les réseaux sociaux. transforment le squishy en véritable objet culte. presse-les, décore-les =
I'I‘ et amuse-toi sans fin | ]
L =
\\\\\\\k\\\\\\h\\m\h\\\k\\\\\\\k\\\\\\\\\\R\\\\\\\R\\\%\}R\\\\\\&\\\\\\‘Q\\k\\\\\\k\\\\\\k\\\\\\%\“&‘}

BOUGIES MACARONS

14 ans - 04090702

Fabrigue de jolies petites KIT DIY BOUGIES

W ¢ P9 ETPOTERIES

baugies en forme de e
1o ol i
L& B sl oy
,‘::u. bl ¥ et fabrigue 2 bougies.
ol

i oY T e —y
B TP —

L -

Le DIY

est devenu
UN MOUVEMENT
MONDIAL APRES
LA SECONDE GUERRE
MONDIALE
Si fabriguer et réparer mondiale, lorsgue les familles
soi-méme existent depuis réalisaient meubles,
toujours, le terme s'est décorations ou réparations
popularisé au milieu a la maison. Depuis,
du XX* siacle, notamment  le DIY est devenu un véritable
aprés la Seconde Guerre mouvement créatif et culiurel,

KIT DIY BOUGIES
14 ans - $1265187

Deux styles de bougies
différents : baugie citelée
et bougie a bulles.

14%0

29759

KIT CREATION

BOUGIES RESINE

14 ans - 31177363

Réalise des bougies en résine
décorées de fleurs séchées.

JOUECLUB = 27



MINIVERSE
SPACES STARTER
PACK - SERRE

8 ans - 81280516

Construis ta serre.
deAdad

2939

dant DABE
déco-paridpation

\ars 1826-1827, 'inventaur

Les premiers

{4 appareils photo

MESURAIENT
PRES DE 40 CM !

surun trépied. Rien & voir

MAKE IT MINI frangais Nicéphore Niépce avec un mini appareil de poche :
ANIMAUX SERIE 2 réalise la premigre photographie & I'époque, photographier
B ans - 41280503 permanente avec une chambre  demandait du matériel
Modeéle §I?|5m noire en bais d'environ encombrant... &t beaucoup
disponibilite. | 30 440 cm de long, installée de patience !
b
I BLANC 41303705 Fi"'""e MINI APPAREIL PHOTO
—— 19,99 Avec flash intégré, mode
i LIS photo etvidéo, Carte Micro
CO-parteipation
MAKE IT MINI = ea 50 {non incluse). Batterie

NATURE SERIES 3
8 ans - 81280508
Madéle selon disponibilité.
Flace
<
99
Aot 005 E
Wi a-pailicgation

LEA
LAURAS

Cheffe de produits
Miniverse

:E

d

b

&@drole auXx experts BLEU41303H}.;5“

lithium rechargeable
avec port USB Type-C
pratique {céble inclus),
Longueur: 5 cm.

]

&

L e
M o
NOIR 41303704

VIOLET 41303706

Et si le succés d'un jouet tenait... dans la paume
de la main ? Née d'une tendance virale

sur TikTok, Miniverse transforme les objets

du quotidien en créations miniatures
ultra-réalistes a fabriquer soi-méme. Léa Lauras,
cheffe de produits, nous raconte comment

ces petits univers sont devenus un phénoméne
tendance.

R N,

JOUECLUB — Quand et comment le concept
Miniverse a-t-il vu le jour ?

LEA LAURAS (LL) - Miniverse est une margue
gui est née d’'une tendance observée sur

les réseaux sociaux, notamment sur TikTok.
On a remargué qu'il y avait un véritable
engouement autour de vidéos ol les créateurs
s'amusaient a recréer das aliments en format
miniature. Nous avons donc repris cette idée
et I'avons transformée en véritable produit

en langant la marque sur le marché frangais
das 2023.

Le concept de Miniverse est simple : recréer
des objets du quotidien en version miniature.
Et cela ne concerne pas seulement la nourriture.
On retrouve aussi de la décoration, des parfums,
des plantes ou encore des répliques d'animaux...
toujours en format mini.

Les consommateurs vont pouvoir fabriquer
ewemeéemes leurs objets miniatures,

les personnaliser et méme les détourner

28 = GUIDE CULTUREL

en accessoires comme des magnets,
des bagues ou des porte<les.

Certaines gammes utilisent de la résine
qui séche en une guinzaing de minutes
au soleill ou sous une lampe UV D'autres
séries utilisent des ingrédients qui ne
nécessitent pas de temps de pause.

JOUECLUB - Comment expliquez-vous
un tel succés ?

LL- L& succes de Miniverse repose sur deux
&léments principaux. D'abord, la variété

des univers proposés (food, nature,
cosmétigue, ficences). Ensuite, le réalisme
des mini-répliques.

JOUECLUB — Quel est I'age des adeptes 7

LL- La margue s'adresse principalerment
aux kidultes, 4 partir de 12 ans, mais aussi
aux adultes un peu nostalgigues de leur enfance.

JOUECLUB - Prévoyez-vous des collaborations
spéciales ou innovations produits dans
le futur proche ?

LL - Mous travaillons notamment avec

des licences fortes, Par exemple, avec
I'univers Harry Potter, les consormmateurs
peuvent fabriquer des potions iconigques,
tricater les écharpes des maisons, créer

une baguette magigue cu méme un balai,
Mous avons aussi rencontré beaucoup

de succés avec la licence Hello Kitty.

La nouvelle série permet par exemple

de recréer sa papeterie en format miniature :
mouler des gommes, fabriguer un bloc-notes...
Enfin, une autre nouveauté est la gamme
Miniverse Make It Mini
Minecraft, pour recréer
des objets inspirés

de l'univers pixelisé

du jeu.




Lampe plasma

Ohbjets phares des chambres d'enfants
dans les années 90 et 2000, les lampes
plasma font aujourd’hui leur grand retour.
Elles réveillant un sentiment de nostalgie
chez les adultes... tout en fascinant

les plus jeunes qui les découvrent pour

c'est un petit spectacle scientifique

qui attire "ceil et apporte une touche
originale & une chambre ou un bureau.
Entre déco vintage et curiosité ludique,
elle retrouve naturellement sa place sur
le devant de la scéne.

023d 2 411Y38D

-

-

\a‘&\\\‘k\‘%\‘k\\k\\\\\‘%\m\\“‘
"l'h
\\\\\m\m\m\\\\\\\m\\}.\\\ <=

la premiére fois. o - LAMPE PLASMA
Fun fact : les filaments lumineux ne sent 1 412618688
Un retour expliqué par |z tendance actuelle pas de simples dessing | ce sont de vrais ans : SRR I
- 2 : : it S ; Le plasma interactif réagit au toucher,
) aux objets rétro et décoratifs, La lampe mini-éclairs d'électricité crasds par un gaz 4 la voix et 3 la musigue. Hauteur : 24 em.
)?fj plasma n‘est pas seulement une lumiére : enfermé dans la boule de verre | Piles : 4 piles LRG non fournies.
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LAMPE TORNADE

41261886
7 couleurs changeantes et cable
de 1 métre inclus. Hauteur : 36 cm.

Fitce
197
99
donikIZE
fhco-pasticipation

Les lampes lave

SONT DEVENUES
CULTES A LA FIN
DES ANNEES 1960

Avec leurs formes mouvantes
et leurs couleurs intenses,
elles deviennent un symbole
de la culture pop et des années
“flower power” Depuis, elles
n'ont jamais vraiment guitté
nos intérigurs !

Inventees au Royaume-Uni
au début des annéas 1960
par Edward Craven Walker,
les lampes lave connaissent
leur grand succés a partir
de 1968-1969, en pleine
periode psychadélique,

240

dunt Q0
déce-perticipation

COSMIC LAMP - VOLCAN

14 ans - 41138039
1 cable USB inclus. Hauteur : 34 cm.
Piles : 3 piles LRO3 non fournies.

LAMPE A PAILLETTES

41261885

7 couleurs changeantes
gt cable de 1 métre inclus.
Hauteur : 36 em.

Fitcr
19
99
ol E

Jico-paricipaton
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POP
CULTURE

LA OU LES UNIVERS,

'LES FANS...

a 50 ans...

MAIS C’EST ENCORE
UN BEBE !

Pidca

B o0

Dans la série The Mandaloran, sa petite taille et son

Grogu a environ 50 ans. comportement attendrissant. PE_I'UCHE
Pourtant, il est toujours Comme guoi, dans I'univers _ Desla naissance
considéré comme un enfant | Star Wars, '4ge ne veut pas Modéle selon disponibilits,
Son espéce vieillit trés toujours dire fa méme chose...

lentement, ce qui explique

STAR WARS PELUCHE GROGU c

3 ans - 41278902 16;39
STAR.
WARS'

ﬁ\mdﬁfm;

MONCHHICH]
PORTE-CLE
MINI-PASTEL 20 CM
3 ans - 31274273

Colaris selon disponibilita,




REVEIL LUMINEUX PIKACHU
41055026

1 céble micro USB fourni, Hauteur : 18 em.
Files : 3 piles LRD3 non fournies.

\{
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Puka Pikaaaaaa!
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FIGURINE
LUMINEUSE
ﬁ Avec dragonne.
Hauteur: 11 cm.
Pile : 1 pile CR2032

q fournie.

ﬁ Pidoe
: 16
L
99
ot 05 E
Jécu-participalion

-
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PIKACHU 41138335

" BULBIZARRE
41151685

&@urole auUX experts

ALEXANDRE
LE RIBOTER

Collectionneur
de cartes Pokemon

I

dhea-paricipaton

TIKHGFUN

Alexandre nous raconte comment
il a découvert cet univers au début
des années 2000 et pourquoi

cette passion ne I'a jamais quitté.
Entre nostalgie, cartes rares

et souvenirs d'enfance, il partage
son expérience de collectionneur.

N R R RN,

JOUECLUB - Comment as-tu découvert
les cartes Pokémon ?

ALEXANDRE LE RIBOTER (ALR) - Au début

des années 2000, en lisant Kids Mania.

J'ai decouvert le manga, les jeux video,
I'animé. .. puis les cartes. Elles ont prolongé
un univers gue j'adorais déja — j'avais méme
des posters du Pokédex de Kanto au-dessus
de mon lit |

JOUECLUB —Tu te souviens de ta premiare
carte 7

ALR - Pas de la toute premiére, mais je n'ai
jamais oublié ma premiére holo : Tygnon.
Je l'ai toujours.

JOUECLUB — Qu‘est-ce qui te plait dans
le fait de collectionner ?

ALR - J'ai toujours aimé collectionner,

mais Pokémon a une dimension
emotionnelle forte. Aujourd'hui,

je collectionne surtout par nostalgie :
Pokérmon, cartes de sport, Disney...

Je suis aussi fan d’animés comme Naruto,
Bleach ou One Piece, et les cartes permettent
de prolonger ces univers.

JOUECLUB - Ta carte dont tu es le plus fier 7

ALR - Ma Tygnon holo, mais aussi

deux Pikachu du set de base | I'édition 1
shadowless et la version « red cheeks »,
rares et uniguerment en anglais.

JOUECLUB - Une carte que tu réves d'avair 7

ALR - Pas une en particulier, mais j‘aimerais
finir mon masterset Pokémon 151,
fue je compléte avec un ami.

JOUECLUB — Tu joues ou tu collectionnes
uniguement ?

ALR - Je jous sur mabile via Pokémon TCG
Pocket, mais pas en physigue.

9
Jai decouvert (e wanga,
les jeuy vidés, Cauiat..
jouls les carfes.

JOUECLUB - Comment protéges-tu
tes cartes 7

ALR - Sous sleeve et classeur, ou avec
des protections Cardslabel.

JOUECLUB - Pourquoi ¢a plait encore
autant ?

ALR — Pokémon traverse les générations.
Les cartes sont accessibles, nostalgigues
et |'ouverture des boosters crée toujours
cette excitation unigue.

JOUECLUB - Un conseil pour débuter ?

ALR - Collectionne ce gue tu aimes et reste
raisonnable financiérement.

JOUECLUB - Trois mots pour finir 7

ALR— Mostalgie, rencontres et passion,

JOLECLUB =:31
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A toi le monde en blocs
et en pixels!

19%s

MINECRAFT
MUG DE VOYAGE
500 ML VERT
41163562

Hauteur : 24 cm.

MINECRAFT LAMPE EPEE EN DIAMANT

4n3en
e Céble USB inclus. Hauteur : 40 cm. Piles : 3 piles
29'99 LRO3 non fournies.

dontd,10€
d'sco-particspation

2959

cant 10
Wbeo-perticipaion

MINECRAFT REVEIL CREEPER ICON
41138109
Hauteur : 16 cm. Piles : 3 piles LAG non fournies.

asaul)

& |
= Iy
= e /f
g’ ; ate s ,%’,
?ﬂ Minecraft, I'imaginaire et la creation en partage g
Z Z
g Minecraft s'impose comme un phénomeéne Son succas repose aussi sur la capacité ?
//’ majeur de la pop culture gui a bouleversé du jeu & évoluer sans trahir son identité, g
# l'industrie vidéoludigue. La liberts laissée offrant aux joueurs un espace d'exploration, f
f & la créativité et son esthétigue iconique d'apprentissage et de narration personnalle ?
? en font un terrain d'expression unique, qui inspire les créateurs, les influenceurs, ﬁ
dﬁ i ) N . les développeurs, le monde de I'animation... ,/f
% Minecraft incarne une culture participative ol ’/,'
ﬁ chacun peut batir, raconter €1 partager, le tout La multiplication des produits dérivés ?
# décuplé par la puissance des communautiés et collaborations artistiques ne font //"
.:,"5 en ligne. Il est devenu un langage commun, quétendre sa présence et renforcer f’:
‘%. réunissant générations et imaginaires son rayonnement mandial. _a.-"'
f‘. autour de mondes canstruits bloc aprés bloc, =
] \ =
\ =
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MINECRAFT LAMPE RECHARGEABLE
CREEPER SQUISHY GLO
41163566

Batterie rechargeable
et céable USB-C.
Hauteur : 15 cm.

24509

dom L E
@hen-participation
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g Mario a rendu le jeu video universel g:
Z %
# Super Marie, c'est une série de jeux En 1985, sort Super Mario Bros sur :f;
# video créée par Nintendo et centrée la Nintendo Entertainment System (NES), "’f'
ff sur le personnage de Mario, mascotte et sa musique mythigue, composée par I/"
? officielle de 'entreprise japonaise. Koji Kondo en quelques jours. g
als avant d'étre ce plombier emblématique wvac plus de millions d’exemplaires
?, IMai d'd lormbi blémati A lus de 58 milli d’ lai 5
e |la culture pop mondiale, en 1981, Mario vendus, ce jeu restera pendant longtemps
? de la cul dial 981, Mari d j danit | f
f &tait un simple charpentier du jeu d'arcade le plus vendu de I'histoire | Depuis, 'univers ?
ff’ Donkey Kong et s'appelait « Jumprman », intergénérationnel de Super Mario ne cesse {;’
f Savais-tu que son design, devenu iconique, de s'accroitre avec des jeux de plateforme #
# est surtout dil aux limitations graphigues {Super Mario Odysseyl, des jeux de course f
f de |rép{)que ? Alnsi, la moustache pﬁ‘rmaﬂa“ 1Mar|o Kal‘ﬂ, des ieux de sport et de réle Funfaect : Le Champignoﬂ Bst ¢
? de distinguer son nez, la casquetie rouge gt méme un film en 2023, The Super un concept qui vient des contes f
{, évitait d'animer les cheveux et sa salopette Mario Bros. Movie, qui a dépassé 1 milliard comme Alice au pays des merveilles, ﬁ
12, bleue rendait visibles les mouvermnents de dollars au boxoffice mondial. La franchise o manger un champignon change ___,..‘-‘—"
{’f de ses bras | Mario totalise plus de 400 millions de jeux Ie taille- du personnage. 2
I hl\ vendus (toutes séries confondues). o
—
\'\\\\\\\\\\\\'\%\1\\\\\\\\\\\\%‘&\\\&%\\\\\\&%\%&\\\\\\\\\\h\\%&\\\\h\'\\‘.\\\\\\\Q\\\h\‘.\\\\\\\\\\h\\\\ S

SUPER MARIO - YOSHI CAPE VOLANT 2,4 GHZ RADIOCOMMANDEE [ ] /

B ans - 41171665 < -

Durée de charge : 30 minutes. Poids du drone avec batterie : 230 grammes. 34'99

dont 057 €
d'&ce-participaton

+

M
@)
x
M

T—— 'r'

@

B0

SUPER MARIO™ e

MAHI% CAPE @

VOLANT ===

24 GHZ RC T
8 ans - 41171667

€ Piles : 2 piles LRO3
34,99 fournies.

e

mlﬂliﬂ

SUPER MARID
YOSHI PELUCHE
20CM

SUPER MARIQ - SUPER CHAMPIGNON
LAMPE SQUISHYGLO RECHARGEABLE

1272956 e 4121670
Fonction tactile. Cable USB inclus. 245 Modzle selon
Hauteur : 14 cm. iy disponibilite,

oo participation
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JEUX DE
CONSTRUCTI

Ve s RENAULT 5 LI
e"’d» ﬂfﬂ La Renault 5 E-TECH 1659
{1 1 % AEU DES SERIES s
SPECIALES AUX NOMS |

°e INCROYABLES

Saurez-vous trouver Fintrus ? # Renault B Monte Carlo
* Renault & Jean

e Renault 5 Copa

e Renault 5 Tropic

= Renault 5 Alpine

* Renault 5 Turbo

* Renault 5 Baccara
® Renault 5 Campus Alors... laguelle n'a jamais
® Renault 5 Lauréate existé ?

* Renault 5 Fiva

JAUNE 41303852

[ 4 ]

r .
g

el
L : ® h.E ; CADA 1/6™ - MOTD SUZUKI

HAYABUSA 1043 PIECES
£ ans - 31315736

Un jeu de construction, c'est une mame organiser des courses entre
expérience compléte : e plaisir de créer,  vos créations | Qu méme voir trés

de comprendre et d'admirer son ceuvre grand, comme cette réplique grandeur
finale. Plus qu'un jouet, c'est un projst nature d'une Cadillac des années 1950
personnel. Partir d'un tas de pidces construite lors du Grand Prix™ de F1%

gui ressemblent plus & un puzzle de LasVegas en 2025. Elle pesait envircn
extraterrestre qu'a une voiture pour arriver 2 tonnes, mesurait plus de 5 métres

au sentiment d’accomplissement. de long, et &tait équipée de phares

C'est une activité a la fois relaxante fonctionnels, clignotants, freins, pneaus

et stimulante pour le cerveau. Avec et pouvalt atteindre environ 20 km/h |
guelgues dizaines & quelgues centaines Plus de 418 000 briques ont été utilisées
de piéces, chague modéle de véhicules pour batir ce véhicule. La conception
propose un challenge. Et sivous étes a nécessité environ 2 000 heures de Un bel exemple qui mantre la magie

du genre competitif, vous pouvez design et 2 000 heures d'assemblage. des jeux de construction |



11373 - FERRARI F2004
ET MICHAEL SCHUMACHER

89%s

18 ans - 31272317
735 pigces.

43022 - SPECIAL EDITION V29
14 ans - N1Z7Z280
884 pigces.

Le tfrophée

‘: Vais. delaCoupe
1 ? du Monde
N'EST JAMAIS
‘e CONSERVE PAR
LES VAINQUEURS

Contrairement & ce gue |'on le trophée original... mais

pourrait croire, le trophée
officiel de la FIFA World Cup
reste la propriéte de la FIFA,
Depuis 197, I'éguipe
championne souléve

ne repart qu'avec ung réplique
plaguée or. Le véritable
trophée est ensuite conserve
et exposé lors d'événements
officiels !

43020 - TROPHEE OFFICIEL DE LA
COUPE DU MONDE DE LA FIFA

12 ans - 41272276
2842 pigces.

21376 - LE CHAT ROUX
18 ans - 41291386
1775 piéces.

99%s

JOUECLUB = 35



76466 - LECDLE
DES SORCIERS

18 ans - §1272222
1571 piéces.

149 %,

12046 - GAME BOY
18 ans - 41220024
421 piéces,

»1?

76344 - IRODN
18 ans - 12772215

1297 pigces.

18 ans - 41272057
958 pigces.

. ' 795

Ell:‘llm

a pqrole aUX experts

PIERRE

JOUECLUB —Depuis quand es-tu passionné
par les briques LEGO ?

PIERRE (P) =) ai commence les LEGO par

la gamme StarWars, grace 4 mes toutes
premiéres boites offertes pour mes 10 ans : cela
fait donc plus de 16 ans que je suis passionné !

JOUECLUB - Quelles compétences
développes-tu grace aux LEGO ?

P - Avant tout ma créativité, en construisant

et créant des choses que je vois autour de moi
des scénes de films, de séries mais aussi

des objets du quotidien, des animaux, ., J'exerce
aussi ma patience, certains modéles pouvant
demander des dizaines d'heuras de construction |

JOUECLUB - Quel a été ton plus gros défi
pendant I'aventure LEGO Masters ?

P - Je dirais que Ia grande difficultd était

de toujours rester concentré et créatif sur

des épreuves trés longues pouvant durer jusqu’a
24 heures | Heureusement, on s'amuse beaucoup
mais ca peut vite étre trés fatigant |

36 » GUIDE CULTUREL

S =

MAN MARK 3 En 2014, une partie
EDITION des grilles du Pont des Arts
COLLECTOR s'est effondrée sous le poids

des milliers de cadenas
accrochés par des couples.
On estime gue plusieurs
dizaines de tonnes de métal

INTERVIEW

Un pont parisien
"’ a failli céder

A CAUSE DES CADENAS
D'AMOUR

s'étaient accumulées

sur le pont | LaVille de Paris
a ensuite retirg les cadenas
pour préserver le monument.
Comme quoi, 'amaour,

ca pésea lourd |

21064 - PARIS VILLE DE LAMOUR 5

Pierre, Infographiste et connu surYouTube
sous le pseudo Legoleader, rassemble prés

de 29 000 abonnés grace a ses créations inspirées
de l'univers Star Wars. || nous partage sa passion

JOUECLUB - Peux-tu nous expliquer les étapes
d'une création de MOC® (une création personnelle) ?

P - [l taut o'abord la conceptualiser dans

s0n esprit, pourquei pas faire un croquis rapide,
paour gvair une idée précise de ce que |'on souhaite
représenter. Ensuite, il faut vérifier son stock
POUr ¥Oir i on a toutes les pigces nécessaires &

la construction. Et pour finir, il faut juste s'y mettre |
Tester des choses, détnuire, reconstruire, et au
fur et a mesure on armve au résultat souhaité !

JOUECLUB — Combien de temps passes-tu
sur tes plus grandes créations ?

P - Mes plus énormes créations m'ont demanda
jusqu'a 40h de travaill | Evidemment c'est réparti
sur plusieurs semanes, meéme plusieurs mois
pour les plus longues |

JOUECLUB - Quel conseil donnerais-tu a
un enfant qui veut progresser en construction 7

P — Me pas avoir paur de se tromper |

En construction LEGO, on progresse surtout
en testant, en démontant et en recommengant.
Chagque “erreur” esten réalité une etape vers

pour les briques.

une meilleure création. Ensuitz, commencer
simple, avant d'ajouter des détails, una bonne
construction repose sur une base solide. Une fois
la structure faite, on peut travailler les finitions,
les textures et les petites idées qui rendent

la création unigue.

JOUECLUB - Quelle est ta pigce LEGD préférée 7

P - C'est la brique modifiée avec tenon sur

le coté (SNQT), une pigce discréte, mais qui
change tout ; elle permet de construire dans
toutes les directions et d'ajouter des détails
beaucoup plus réalistes. Grace 4 elle, on peut
creer des surfaces lisses, des angles complexes
au des textures trés particuligres,

JOUECLUB - Quels sont tes projets & venir
sur ta chaine YouTube ou autre ?

P — Sur ma chaine YouTube je partage toujours
ma passion du LEGO StarWars. Cette année,
|e vais continuer & construire des éncrmes
créations mais aussi organiser un concours
de MOC" | Tout |z mende pourra v participer

et partager ses créations, le tout sera partagé
at commenté sur ma chaine YouTube.

*AOE - by O Creatian



BATIMENTS
CANTINE JAPONAISE
861 PIECES

14 ans - 41203000

BATIMENTS
EPICERIE KITTY
921 PIECES

14 ans - 3120301

499

SERENITE SAKURA
18 ans - 41304230
900 piéces.

2959

Les jardins

oVag = £
> “.». Jjaponais
o 1 € sont congus
'. POUR CELEBRER
CHAQUE SAISON
Dans la tradition japonaise, I'automne, et les pins
un jardin n‘est jamais figé : restent verts méme en hiver, =
il 85t pensé pour changer Chague plante est choisie 29'95
au fil de I'année. pour raconter le passage des
Les cerisiers {sakura) saisons et inviter & observer
annoncent e printemps, la nature différemment tout
les érables rouges illuminent  au long de 'année. D§Eﬁl.'ﬂ|:§ll.g
18 ans - 41304229
900 pigces.

TRAM ZEN JARDIN

DOUBLE FLORAISON
€
18 ans - 41204221 69,99
3 150 piéces.
HARMONIE
DES PINS
18 ans - 41304228
950 pigces.

29%s

JOUECLUB = 37



PAPETERIE
& COLLECTI

La folie
105 er des stickers
99 est née
AVEC LA CULTURE POP
DES ANNEES 1970
COZY STICKERS
MES PETITES
BOUTIQUES Sl les autocollants existent Les stickers deviennant
3 ans - 41325248 depuis le début du }xems un mayen d'afficher
Décore CTWEU ggg::.ck siécle, leur explesion vient ses passions partout
ﬂfﬁ;féas_pﬁfﬁafﬂsjz cKers surtout des années 1970-1980.  sur les cahiers, les cartables
Harry Alexander (illustrateur) Albums Panini Group, ou les murs, Depuis, ils sont
et Anna Guillet {illustrateur). groupes de rock, skateboards,  devenus un symbole de culture
BD, dessins animés... jeunesse et de collection.
ROULEAUX DE STICKERS RIGOLODS 41265184
3ans - e o Tl (5
Avec 5 rouleaux d'autocollants VTR ﬂ?ﬁ =
ou stickers. Plus de 400 autocollants. !4_,,‘{ - @_'_-g;f

L. _; souLEAnR
L = g 1_,\Lr'-:‘&_:-‘a“'

MARQUEURS DOUBLE POINTE
48 PIECES

41132642



" .
¥ o
i\\ Date de naissance : ;
1° novemnbre 1974. )
-Cujtuyr " m
- ::S P 'L AT Dessortpréferd: “‘“‘I i
T e La tarte aux pommes. =
— \\._//’\‘ P ” m
Z o Signe distinctif : %
?’ Chat ou pei"e h"e ? Meceud rouge ou rose sur |'areille gauche 8
f/’ Nom complet : =
?’, \ous avez strement reconnu Hello Kitty, oubli : la dessinatrice Kitty White... m
‘4 personnage fictif créé pour incarner Yukeo Shimizu |'a voulue ainsi a
? la culture japonaise du “kawaii” pour que chacun puisse projeter Q
% tmignon), Mais saviez-vous que, sas propres émations sur son visage. #théme...) des collaborations A <
? contrairement a ce gue beaucoup A ses débuts, Hello Kitty figurait prestigieuses (Gucci, Balenciaga, etc.), g
4/:: pensent, Hello Kitty n'est pas seulement sur un petit porte-monnaie des séries, albums et bien d'autres, ?
2 officiellemnent un chat, mais une petite en vinyle, et non sur des jousts. Hello Kitty est devenue une icéne ”
# fille, haute comme 5 pormmas, selon Elle a aussi une sceur jumelle, Mimmy, mondiale présente dans plus ?
# saon créateur Sanrio. Autre détail peu reconnaissable & son neeud jaune, de 130 pays. Elle a méme voyagé dans %
,;’v connu : elle est censée &tre britannique un détail gue méme de nombreux fans I'espace, en 2008, & bord d'une navette ;’,-'
lz} et vivre dans la banlieue de Londres. ignorent ! Avec plus de 50 000 produits spatiale japonaise et a été nommeée __-f
f Son apparence sans bouche n'est pas un dérivés (jousts, mode, avions, parcs ambassadrice du tourisme pour le Japon | _-_'-_'-_'-'

—
—
—
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HELLO KITTY PELUCHE STRETCH 25 CM ”"‘“e
s 16%s
Modéle selon —
disponibilité. “
= LAMPE
GLOBUDDIES

Hauteur : 16 cm.
Piles : 2 piles LRO3
non fournies.

HELLO KITTY $1279955

Pilce

245%9

dee 007 €
Fiu-parliciption

TROUSSE DE TOILETTE - HELLO KITTY

41175850
Longueur: 20 cm.

; HeQe Kitty

A
A i AGENDA AUTOCOLLANTS
SAC A DOS - HELLO KITTY EEETDEHE LA KL

41176948
Hauteur : 26 cm. ' 4 “m 41175858

MUG EN RELIEF 400 ML
Hauteur: 8 em.

CINNAMORDLL 41278203

JOUECLUB = 39



SRR,

Quand le cput
n’est pas la...

JOURNAL SECRET DIDDL
DIGICODE
41173884

S1le code est bon, le journal
s'ouvre avec une douce
musigue. Hauteur ; 21 cm.
Piles : 3 piles LR44 fournies.

2499

COFFRET PLUMIER DIDDL
STYLO POMPON CARNET A6
ET AUTOCOLLANTS

41219363

DIDDL - CRAYON A PAPIER
Nz87119
Maodéle selon disponibilité.

AB ROSE
41287198

lg;; . N 4?99

AGJAUNE
42871191

Au début, BLOC PARFUME
Diddl |

ressemblait ——
plutét &...
UN KANGOUROU !

Quand 'illustrateur allemand pour des cartes postales

Thomas Goletz dessine humoristiques, Goletz modifie
pour la premiere fois Diddi peu a peu la silhouette :

en 1990, |e personnage n'est il accentue les grandes

pas encare la souris que 'on oreilles rondes et les pieds
connait. Dans ses premiers surdimensionnés, jusqu’a
croquis, il a un corps trés fixer |'apparence de la souris
allongé et de grandes Diddl. Ces immenses pieds,
pattes arriére, ce qui le fait devenus la signature
davantage ressembler & du personnage, sont restés
un petit kangourou. depuis I'un de sas traits

En retravaillant son dessin les plus reconnaissables |1

40 = GUIDE CULTUREL



T

DIDDL - CARNET
FORME A6

41287195

DIDDL - STYLO TWIST EFFAGABLE
41287187
Muodéle selon disponibilité.

DIDDL - STYLO TWIST EFFACABLE
= v 41173863
2

3es

DIDDL - CARNET
FORME A6

41287189

DIDDL - CARNET A6 ET STYLO
128188
Hauteur : 16 em.

DIDDL - STYLO TWIST EFFACABLE
41287192
Muodale selon disponibilité.

S, ,v_&.% Madéle selon disponibilité.
- "J&% iy,
IQ"-&& &9 "‘tb_‘_r P‘ir'.-éu
o Ny, 2 D |
':’(,Q' 31‘!, 199 |
w5, ) | DIDDL DIDDL - STYLD
s , | STYLO Bl EFFACABLE 2D
' POMPON 2 ,09 a1179854
le uu 41287194 hgptléle_g%!ap
v |/ Modéle sel isponibilité.
aro X eXperts s

W
LAURELENN 75

Grande fan
de Diddl

A Foccasion du grand retour de Diddl, nous
avons donné la parole a une de ses grandes
fans de I'époque, qui I'est restée aujourd’hui :
Laurelenn (31 ans). Elle est devenue mére

et transmet son amour fou de la petite souris
a ses enfants : Augustin 7 ans 2 et Léontine
5 ans.

N R

JOUECLUB — Quand avez-vous rencontré
Diddl ?

LAURELENN (L} - Je I'ai découvert en 2006,
J'avais 12 ans et ['échangeais mes premiéres
fiches parfumées Diddl & la récréation.

JOUECLUB — Que représentait-il pour vous ?

L - Didd! représentait |2 plaisir de collectionner
et de partager des moments avec

mes copines dans la cour d'école, C'était

une vraie bulle dinsouciance et de complicité.

JOUECLUB — Quels produits préfériez-vous ?

L - J'étais surtout attirée par |a papeterie @
les blocs, fiches parfumées, camets,
stylos... j'aimais |2 cite echange et |e fait
de pouvoir les utiliser au quotidien.

Cela me permettait de m'exprimer, d'écrire,
de créer et de partager.

JOUECLUB - Didd| vous a-t-il mangqué ?
Comment avez-vous accueilli son retour ?

L- Diddl m'a vraiment manqué, lorsque

i'ai appris son retour, j'ai ressenti une vraie
excitation et beaucoup de nostalgie. Quel
bonheur de retrouver les visuels iconigues

et cette atmosphére gui m'avait tant marquée.

JOUECLUB - Avez-vous eu le désir de le faire
découvrir a vos enfants ?

L — Oui bien sdr, c'est un vrai plaisir de leur
faire découvrir les choses avec lesquelles

je jousis etant petite. Je pense que c'est
aussi un bonheur pour eux de partager

ces moments avec moi, autour de souvenirs
qui me tiennent a coaur.

JOUECLUB — Quelles sont les valeurs
qui vous touchent ?

L— Ce sont avant tout la créativité et le partage.
C'est un univers qui encourage I'imaginaire,

I'écriture, le dessin, la collection, et donc
I'expression persennelle. Il v a aussi une vraie
dimension de complicité et d'amitié ainsi
qu'une forme de douceur et d'innocence.

lUn espace un peu hors du temps.

JOUECLUB - Avez-vous une déclaration
d'amour a faire a Diddl ?

L- Cher Diddl, tu as accompagneé une partie
précieuse de mon enfance, entre éclats

de rire et collections soigneusement rangées.
Tu étais plus gu'une simple margue :

tu étais un univers, un refuge créatif, un lien
entre amies. Aujourd’hul, ie retrouver, c'est
retrouver une part de moi. Merci de continuer
& faire vivre ces souvenirs, & faire briller

les yeux dBugustin et Léontine comme tu as
fait briller les miens.

Certaines histoires ne vieillissent pas...
elles se transmettent.

JOUECLUB = 41
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SAC A DOS PELUCHE DIDDL
41179894
L23x.14x H32em.

SRR

... LCI SOUFiS
danse'!

39%s

DIDDL - PORTE-CLES FIGURINE
41179858

Modeéle selon disponibilité.
Longueur: 7 cm.

DIDDL - TROUSSE 3D PELUCHE

41178886
Longueur: 20 cm.

DIDDL - MARQUE-PAGE

13€ 3D LENTICULAIRE
2B
,,99 Hauteur : 13 cm.

Bt A

z Y
/ L ] H H /
Z QUIZ : Es-tu incollable sur Diddl ? ?
Z 7z
# 1. Qui a créé la célébre 2.En quelle année 3. Sur quel objet Didd] 4, Quel détail 5. Que collectionnaient ’f’
# souris Diddl ? Didd| est-il apparu pour est-il apparu a I'origine ?  physique rend Didd| surtout les fans de Diddl %
f A, \Walt Disney la premigre fois 7 A, Une peluche immédiatement dans les années 1990 7 ﬁ
# B. Thomas Goletz A, 1885 B. Une bande dessingée reconnaissable 7 A, Des feuilles a lettres ?’
f C. Herge B. 1990 C. Une carte postale A Ses grandes B. Des cartes ajouer ﬁ
Z C. 1908 moustaches C. Des figurines Z
)‘,:v; B. Ses énormes pieds ‘é
j.'f]’, VG-87-0E-82- g :sasuaday SR AR =
I =

b
\\\\\\\\\‘&1\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\%\\\\\\&\&‘Q\\‘m\‘.\\h\\\b.\\\&\\\\\\\\\\\\\\\‘&h\\h\\%\ﬁ\\\w
4z = GUIDE CULTUREL



SPORT &
PASSION

LA OU ’ESPRIT
D’EQUIPE
FAIT GAGNER
LA PARTIE

FIFA MONDIAL 2026 - BALLERS
CAPSULE SURPRISE SERIE 1

3 ans - m1272013

Maodéle selon disponibilité.

' KINMI ANTONELLI
MERCEDES-AMG PETRONAS
41315183

175 sulﬁgﬁ\

ede~C

F1 LANDO NORRIS GEORGE RUSSEL OSCAR

rivalités et stratégiel, pEcie et
elle a créé un sentiment el I
un phénoméne pop-

=

;: = ~ MERCEDES-AMG PETRONAS
= - g
Z Nouveau phenomene WIGLAREN fim/810 s 495 ass1
Z 99
g de pop-culture . , :
;./r Cas dernigras années, le fitre s'est joué au dernier
# la F1 a connu un regain Grand Prix, dans un scénario
? d'intérét grice & la série digne des plus grands
? Formula 1 : Filotes de leur thrillers. nmmm%ﬁﬂfﬂﬁgﬁ i

dastin, diffusée sur Netflix. : :

? Fﬁsdgvoi:a;Iffeessc:ruli:selsx Trés presente sur EME
-'ﬁ ; i 7 les réseaux sociaux, CASQUE1/5 Pibce
A es écurnes et de la vie : Hauteur : 5 cm. <
7 des pilotes (tensions propasant des contenus 64 99 CHARLES LECLERC
? R i immersifs, la F1 s'est look5mart/ A Sl Bl Sl
Z
Z
Z
Z

RS

de proximite, accroissant ; : [
I'emation et la compréhen- :;ultura, Sél:iUlSﬁnt G .J"'---._..ll Z (‘.-u-vwm A
Z St cBispart: 25 jeunes. Elle est | ulr!l o — =
1/, des sports les plus suivis e
f Lengouement a été et médiatisés au monde, - ‘i“'?'
? renforcé en 2021, avec prouvant gue tradition Zz
{f le duel haletant entre et innovation peuvent s ;‘é
'%, Lewis Hamilton &t cohabiter et enflammer - LEWIS HAMILTON .-"‘:-:
j‘ll Max Verstappen, dont les foules, scun%ﬁ;ﬁgﬁ%%ﬂﬁ wun&%ﬁﬁgﬁcﬂﬁﬁmm 55““&%{5““““'__,___—::
=

——

|
\\\\\\\‘%\\‘%\\\\\*&&\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\ﬁ\\“&\\\\‘h\‘h\\\\\\\\\\\\\\ﬂ\\ﬁ\\\w
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VITIKHA

VITINHA PORTUGAL 41267352

N

ACHRAF HAKIMI PSG 41272262

i

7l

LAMINETAME

LAMINE YAMAL FC BARCELONE 41272264

Mini-maillots sous licence officielle

a collectionner !

En 2026,

la Coupe du Monde de Football
sera un eévenement historique !

Pour la premiére fois, elle sera organisée

dans trois pays : Etats-Unis, Canada et Mexique

et réunira 48 équipes au lieu de 32.

Le football est le sport le plus joué au monde :

Un rendez-vous sportif attendu par petits et grands !
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19 99 Madele selon disponibilita.
* Hauteur: 10 cm.
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